
RECORTE O DADO AO LADO, MONTE E JOGUE,  AVANÇANDO O NÚMERO DE CASAS 

CORRESPONDENTE. SIGA AS ORIENTAÇÕES ABAIXO AO CHEGAR NUMA DAS CASAS 

COM OS SEGUINTES NÚMEROS:

1 - INÍCIO

4 -  CHOVEU! PARE UMA RODADA.

7 - SENTINDO CHEIRO DE BOLO, ANDE DUAS CASAS.

11 - JASMIM E ALADIM SE ABRAÇARAM, ANDE DUAS CASAS.

14 - PASSOU UM GATINHO, E OS IRMÃOS SE DISTRAÍRAM. PARE 

UMA RODADA.

17 - ESTÁ VENTANDO MUITO, VOLTE DUAS CASAS.

20 - O ESCORREGADOR PRECISA DE UMA PINTURA, 

PARE UMA RODADA PARA PINTÁ-LO.

25 - AGORA QUE VOCÊ ESTÁ BEM PERTINHO, DESCANSE!  PARA 

ISSO, PARE UMA RODADA.

30  - JASMIM E ALADIM CHEGAM FELIZES ATÉ SEUS PAIS.



A BRINCADEIRA FICA MELHOR QUANDO VOCÊ 
SORRI  PARA AS PESSOAS QUE ESTÃO

 AO SEU LADO.


