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VAMOS AJUDAR OSIRMAOS A
ENCONTRAREM SEUS PAIS?
DEPOIS PINTE BEM BONITO
TODOS OS DESENHOS!

RECORTE 0 DADO AO LADO, MONTE E JOGUE, AVANCANDO O NUMERO DE CASAS
CORRESPONDENTE. SIGA AS ORIENTACOES ABAIXO AO CHEGAR NUMA DAS CASAS
COM OS SEGUINTES NUMEROS:

[-Inelo

4 - CHOVEU! PARE UMA RODADA.

7 - SENTINDO CHEIRO DE BOLO, ANDE DUAS CASAS.

Il - JASMIM E ALADIM SE ABRACARAM, ANDE DUAS CASAS.

14 - PASSOU UM GATINHO, E OS IRMAOS SE DISTRAIRAM. PARE
UMA RODADA.

(7 - ESTA VENTANDO MUITO, VOLTE DUAS CASAS.

20 - O ESCORREGADOR PRECISA DE UMA PINTURA,

PARE UMA RODADA PARA PINTA-LO.

25 - ABORA QUE VOCE ESTA BEM PERTINHO, DESCANSE! PARA
(SSO, PARE UMA RODADA.

30 - JASMIM E ALADIM CHEGAM FELIZES ATE SEUS PAIS.
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ey J > @A i A BRINCADEIRA FICA MELHOR QUANDO VOCE
o é\a%@ asmim B Jadim SORRI PARA A PESSOAS QUE ESTAO

AO SEU LADO.




