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Montagem do Tabuleiro:
1- Identifique as secdes A-A e
B-B nos encartes:

N ) Em P
2- Dobre n3 seco continua A-A £ &n:}e:z)osa

Edit

3- Cole 3 secio dobrada A-A 4- Vire o tabuleiro e passe fita
rente 3 linha indicada pela adesiva @) na unido dos encartes.
secio B-B. Seu tabuleiro est§ pronto para o jogo!

1 Montagem dos jogadores/pinos:
! 1- Recorte nas secdes pontilhadas e dobre

| nas secdes continuas, de modo que as faces
,  coloridas fiqguem voltadas para fora.
1

:

1

1

1

1

2- Cole 3 face interna central, formando seu
jogador, de modo a consequir posicioni-lo
em pe.

Montagem do dado:

1~ Recorte 3 imagem nas secdes pontilhadas.
2- Dobre nas secdes continuas, de tal forma
que as imadens fiquem voltadas para fora.

3- Cole as abas sob a face das imagens,
formando o dado.

Obijetivo e Atividades:

1- Fixar o entendimento e 3 conscientizacio da
importincia de preservar e fazer uso racional dos
recursos do meio em que vivemos.

2~ Dividir a sala em grupos para jogarem e apos o
jogo solicitar que enumerem as acdes positivas e
negativas que observaram e fazer analogia com 3
realidade.

3~ Propor que os alunos listem problemas e
apresentem solugdes na questio ambiental dentro
da escol e dentro de casa.

ESTE ENCARTE E PARTE INTEGRANTE DO LIVRO “A BOLINHA DE TERRA E A NAVE-PUM”, NAO PODENDO SER REPRODUZIDO OU COMERCIALIZADO SEPARADAMENTE SEM A PREVIA AUTORIZACAO DA EDITORA EM PROSA & VERSO EIRELI.



